SDU iiBF LISANS OGRENCILERI BiLGi YARISMASI
YARISMA KURALLARI VE iSLEYISI

Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi’nin 12 béliimii (Calisma Ekonomisi ve Endiistri
Iliskileri, Ekonometri, Finans ve Bankacilik, Iktisat, Insan Kaynaklar1 Yénetimi,
Isletme, Maliye, Saghk Yonetimi, Siyaset Bilimi ve Kamu Y 6netimi, Sosyal Hizmet,
Turizm Isletmeciligi, Uluslararas: Iliskiler Boliimleri) katilacak.

Boliimler 4 kisilik takimlardan olusacak.

Birinci, ikinci, ti¢lincii ve dordiincii siniflardan 1’er 6grenci segilecek.

Katilimcilar belirlemek i¢in ilgili boliim bir aday havuzu olusturacak. 4 asil ve 4 yedek
yarigmasi 6grenci belirlenecek.

Aday havuzundan asil ve yedek Ogrenci belirlenmesi siireci Boliim Baskanliklari
tarafindan yiiriitiilecek.

Soru Komisyonu olusturulacaktir. Soru Komisyonu’nu her boliimden 1 akademisyen
olusturacak. Soru Komisyonu yarigmada kullanilacak sorulari belirlemek adina bir
soru havuzu olusturacak.

[IBF Fakiilte Y6netim Kurulu’nun belirledigi Degerlendirme Komisyonu olusturulacak.
Ilgili komisyon hem sorulari denetleyecek hem de yarisma boyunca hakem heyeti olarak
gorev alacak.

Birbirleriyle yarisacak boliimler kura ile belirlenecek.

Ceyrek-final, yari-final ve final miisabakalar1 olmak tizere toplamda 10 ayr1 miisabaka
olacak. Final miisabakasina kalan ii¢ takim arasindan en yiiksek puana sahip olan 1. en
yiiksek ikinci takim 2. son takim ise 3. olacaktir.

Tiim miisabakalar 3 tur seklinde olacak.

Ilk turda iki takim icinde soru-cevap asamasi gerceklestirilecek. Bu asamada belirli bir
siire icinde takimlar sorulacak sorulara cevap verecek. Iki takim iginde bu asama
tamamlandiginda en yliksek skora alan takim hanesine 1 puan yazdiracak.

Ikinci turda “hizli olan kazansin” asamasi gergeklestirilecek. Takimlara sorulan
sorularda Onlerindeki butona en hizli basana cevap hakki dogacak. 10 saniye i¢inde
dogru cevap verirse skor alacak. Eger 10 saniyeden uzun bir siirede ya da yanlis cevap
verirlerse, cevap hakki karsi tarafa gegecek. Iki tarafinda cevabi bilmedigi durumda
sonraki soruya gecilecek.

Ik iki tur sonucu beraberlik oldugu durumda, “altin raunt” oynanacak. Bu asamada
iniversiteye dair spesifik bir soru sorulacak en yakin tahmini yapan takim skoru alip bir
iist tura ¢ikacak.

Miisabakalar bir taraf 2 puan alirsa iist tura yiikselecek.

Tiim katilimcilara bir hatira hediyesi verilecek.

Olusturulacak 6diil havuzuna gore birinci, ikinci ve iiglincii takima 6zel hediyeler
tedarik edilecek.



