NSAN KAYNAKLARI YONETIMI VE LIDERLIK ANABILIM DALI TEZSiZ YUKSEK
LISANS BiTiRME PROJESI
VE
INSAN KAYNAKLARI YONETIMI VE LIDERLIK ANABILIiM DALI TEZLI
YUKSEKLiISANS SEMINER DERSINE DAIR

Metin ici atif kurallar:

Tek yazarh atif
Parantez ici alint1: (Ozkul, 2021, s. 47) veya (Ozkul, 2021)
Anlat1 alintis1: Gengtiirk (2003) veya Gengtiirk (2003, s. 248)

iki yazarh atif
Parantez i¢i alint1: (Carik¢1 ve Yildirim, 2020, s. 306) ya da (Carike¢1 ve Yildirim, 2020)
Anlat1 alintis1: Carike¢1 ve Yildirim, (2020) ya da Cariker ve Yildirim (2020, s. 306)

Uc veya daha fazla yazarh atif 6rnegi
Parantez ici alint1: (Oztiirk vd., 2019, s. 94)
Anlat1 alitist: Oztiirk vd. (2019) ya da Oztiirk vd. (2019, s. 94

Birden fazla kaynaga atif

(Ozkul, 2021, s. 47; Gengtiirk 2003; Carik¢1 ve Yildirim, 2020, s. 306)
Ikincil kaynaga atif

(Atkinson, 1964, akt. Chen, 2023).

Bir yazarin aym yilda yayimnlanmis birden fazla eserine atif
(Cartwright, 1954a, Cartwright, 1954b, s. 12)

Basim tarihi bulunmayan eser

(Yilmaz, t.y.)

Internet kaynagi, mevzuat/gazete vb. eserler ve erisim tarihi bulunan eserlere atif
Parantez i¢i alint1: (Bailey, 2023, 4 Eyliil)

Anlat1 alintis1: Bailey, (2023, 4 Eyliil)
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